Załącznik nr. 6
	I. OPIS MODUŁU KSZTAŁCENIA

	Kierunek
	Informatyka

	
	

	Poziom kształcenia
	I-go stopnia

	
	

	Profil kształcenia
	praktyczny

	
	

	Forma prowadzenia studiów
	Stacjonarne

	
	

	Przedmiot/kod modułu
	Architektura systemów komputerowych / IPOEI-1-ASK-I

	
	

	Rok studiów


	drugi


	
	

	Semestr 
	czwarty

	Liczba  godzin
	Wykłady: 30h Ćwiczenia: 0h Laboratoria:  30h Projekty/seminaria: 0h

	Liczba punktów ECTS
	4/2praktyczne

	Prowadzący przedmiot
	

	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności, kompetencji personalnych i społecznych
	Wiedza: Logika Boole'a i zasady działania podstawowych układów logicznych Umiejętności: Obsluga komputera klasy PC oraz urządzeń zewnętrznych, programowanie w języku C/C++ Kompetencje: Zdolność aktywnego uczestniczenia w zorganizowanych wykładach dla dużej grupy osób, świadomość konieczności poszerzania wiedzy teoretycznej i praktycznej.

	Cel(cele) modułu kształcenia
	Zapoznanie studentów z logiczną i fizyczną strukturą komputera oraz działaniem podstawowych elementów składowych komputera. Przegląd różnych architektur systemów komputerowych.

	II. EFEKTY UCZENIA SIĘ
.

	Symbol efektów uczenia się

	Potwierdzenie osiągnięcia efektów uczenia się

	Odniesienie do efektów uczenia się  dla kierunku studiów

	ASK_00
	Posiada wiedzę w zakresie karty opisu przedmiotu (cele i efekty uczenia się) oraz zasad bezpieczeństwa i higieny pracy w odniesieniu do przedmiotu
	I_W00

	ASK_01
	Potrafi zdefiniować pojęcie komputera, omowi teoretyczne modele architektur komputerowych i odnieść je do fizycznych realizacji systemów komputerowych.
	I_W04

	ASK_02
	Potrafi wymienić reguły stosowane przy projektowaniu procesorów w oparciu o wymagania języków wysokiego poziomu. Wie z jakich elementów składa się procesor i jak wykonywane instrukcje.
	I_W03
I_W04

I_U14

I_U17

	ASK_03
	Potrafi zdefiniować typy procesorów RISC i CISC oraz omówić ich cechy charakterystyczne, a także wymienić najważniejsze różnice między tymi dwoma rozwiązaniami.
	I_W04

	ASK_04
	Potrafi omówić struktury procesorów jednocyklowych, wielocyklowych, potokowych i superskalarnych. Wymienić najważniejsze problemy pojawiające się przy projektowaniu takich procesorow i omowic sposoby ich unikania.
	I_W03

I_W04



	ASK_05
	Potrafi przedstawić hierarchię pamięci komputerowej, omówić różne tryby adresowania, wymieni różne modele pamięci podręcznej oraz przedstawi sposób zarządzania pamięcią.
	I_W04

	ASK_06
	Potrafi wymieni sposoby reprezentacji danych w systemach komputerowych. Umie przedstawić dowolną^ liczb całkowitą w jednej z notacji dwójkowych, a także dodawać , odejmować, mnożyć i dzielić liczby całkowite w różnych reprezentacjach
	I_W04

	ASK_07
	Zna sposoby zarządzania zasobami komputera oraz wie co to jest sytuacja wyjątkowa, jakie są jej typy i jak wygląda ich obsługa.
	I_W04

	ASK_08
	Potrafi wymieni kategorie urządzeń zewnętrznych oraz przedstawić różne sposoby obsługi tych urządzeń .
	I_W04

I_U01

I_U14




	III. TREŚCI UCZENIA SIĘ

	Symbol
	Treści uczenia się

	Odniesienie do efektów uczenia się modułu

	TK_01
	Definicja komputera, taksonomie architektur komputerowych, hierarchia pamięci komputerowej, teoretyczne modele architektur komputera.
	ASK_01

	TK_02
	Sposoby reprezentacji danych w komputerze. Zamiana liczb całkowitych w zapisie dziesiętnym na liczby w zapisie dwójkowym, ósemkowym i szesnastkowym. Wykonywanie operacji arytmetycznych na liczbach całkowitych w zapisach dwójkowym, ósemkowym i szesnastkowym.
	ASK_06


	TK_03
	Zasady projektowania procesorów w oparciu o wymagania języków wysokiego poziomu. Struktura procesora, rejestry, układy sterujące, tryby adresowania pamięcią. Sposoby wykonywania instrukcji.
	ASK_01 ASK_02


	TK_04
	Architektury typu RISC i CISC - cechy charakterystyczne, główne różnice, zasady projektowania, zasady działania.
	ASK_03


	TK_05
	Procesory jednocyklowe, wielocyklowe, potokowe i superskalame: budowa, właściwości, zalety i wady, problemy pojawiaj ce si przy projektowaniu, sposoby unikania tych problemów
	ASK_04


	TK_06
	Pamięć podręczna: typy i sposoby zarządzania.
	ASK_01 ASK_05

	TK_07
	Sposoby zarządzania zasobami komputera. Sytuacje wyjątkowe: typy i sposoby obsługi.
	ASK_07

	TK_08
	Kategorie urządzeń wejścia i wyjścia i sposoby ich obsługi. Przykłady współczesnych urządzeń wejścia i wyjścia wraz z zasadami działania i obsługi.
	ASK_08

	TK_09
	Chronologiczny przegląd typowych architektur komputera
	ASK_01

	IV. LITERATURA PRZEDMIOTU

	Podstawowa


	1. P. Metzger, Anatomia PC. Wydanie XI , Helion, Gliwice 2007. 
2. A. Tanenbaum, Strukturalna organizacja systemów komputerowych. Wydanie V. Helion, Gliwice 2005. 
3. W. Stallings, Organizacja i architektura systemu komputerowego: projektowanie systemu a jego wydajność . Wydanie III , WNT, Warszawa 2004 
4. W. Wajs, Organizacja i architektura komputera PC. Wydawnictwa AGH, Krakow 2010 
5. L. Null, J. Lobur, Struktura organizacyjna i architektura systemów komputerowych. Helion, Gliwice 2004.

	Uzupełniająca


	1. N . Nisan, S. Schocken, Elementy systemów komputerowych. Budowa nowoczesnego komputera od podstaw. WNT, Warszawa 2008. 
2. J. Biernat, Arytmetyka komputerów, PWN, Warszawa 1996. 
3. J. Biernat, Architektura komputerów, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wrocławskiej, Wrocław 2005. 
4. K. Wojtuszkiewicz, Urządzenia techniki komputerowej, PWN, Warszawa 2010. 
5. R. Krzyżanowski, Urządzenia zewnętrzne mikrokomputerów. Mikom, Warszawa 2003. 
6. J. Ogrodzki, Wstęp do systemów komputerowych. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2005. 
7. B. Chalk, Organizacja i architektura komputerów. WNT, Warszawa 1998. 
8. R. Wyrzykowski, Klastry komputerów PC i architektury wielordzeniowe: budowa i wykorzystanie. Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszawa 2009. 
9. P. Metzger, Anatomia PC. Kompendium. Wydanie II . Helion, Gliwice 2005. 
10. R. Gazarkiewicz, R. Kowalik, Dydaktyczny system mikroprocesorowy DSM-51 ćwiczenia w języku C dla mikrokontrolera 8051.

	V. SPOSÓB OCENIANIA PRACY STUDENTA

	Symbol efektu uczenia się dla modułu 
	Symbol treści uczenia się realizowanych w trakcie zajęć 
	Forma realizacji treści uczenia się 
	  Typ oceniania


	Metody oceny



	ASK_01
ASK_02
ASK_03 ASK_04
ASK_05
ASK_06 ASK_07
ASK_08
	TK_01

TK_02

TK_03

TK_04

TK_05
TK_06

TK_07
TK_08
TK_09
	Wykład
	 podsumowująca 
	Egzamin

	ASK_06
ASK_08

	TK_02

TK_08
	Laboratorium
	diagnostyczna, podsumowująca
	odpytanie,

wykonanie zadań

	VI. OBCIĄŻENIE PRACĄ STUDENTA

Forma aktywności

Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności

(godz. lekcyjna -  45 min.)

Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem ( tzw. kontaktowe) 
Godz.

ECTS

1. Wykład

30
2
2. Ćwiczenia

0
0
3. Laboratorium
30
2
Praca własna studenta

( np. przygotowanie do zajęć, czytanie wskazanej literatury, przygotowanie do egzaminu, inne) 
Godz. 

1. Przygotowanie do zajęć
20
2. Przygotowanie do egzaminu
10
3. Czytanie literatury
20
Łączny nakład pracy studenta

110
Sumaryczna liczba punktów ECTS 
z  przedmiotu (liczba punktów, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczyciela oraz w ramach zajęć o charakterze praktycznym – laboratoryjne, projektowe, itp.)
                                     4ECTS

Nakład pracy studenta związany z zajęciami o charakterze praktycznym

                                     2ECTS

Nakład pracy związany z zajęciami wymagającymi bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich

                                     2 ECTS

VII. Zasady wyliczania nakładu pracy studenta

Studia stacjonarne

75%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela

25%  x 1 ECTS = godziny poświęcone przez studenta na pracę własną

Studia niestacjonarne

50%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela

50%  x 1 ECTS = godziny poświęcone przez studenta na pracę własną

Praktyka zawodowa 

100%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela

Zajęcia praktyczne na kierunku pielęgniarstwo 

100%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela



	VI. KRYTERIA OCENY

	5
	znakomita wiedza, umiejętności, kompetencje

	4,5
	bardzo dobra wiedza, umiejętności, kompetencje

	4
	dobra wiedza, umiejętności, kompetencje

	3,5
	zadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje, ale ze znacznymi niedociągnięciami

	3
	zadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje, z licznymi błędami

	2
	niezadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje


Zatwierdzenie karty:
Opracował: dr inż. Paweł Kominek
Sprawdził  pod względem formalnym (koordynator modułu): 
Zatwierdził (Dyrektor Instytutu):
dr inż. Halina Pacha-Gołębiowska
