Załącznik nr. 6
	I. OPIS MODUŁU KSZTAŁCENIA

	Kierunek
	Informatyka

	
	

	Poziom kształcenia
	I-go stopnia

	
	

	Profil kształcenia
	praktyczny

	
	

	Forma prowadzenia studiów
	Stacjonarne

	
	

	Przedmiot/kod modułu
	Aplikacje Internetowe / IPOEI-1-ApI-I

	
	

	Rok studiów


	pierwszy


	
	

	Semestr 
	drugi

	Liczba  godzin
	Wykłady: 0h Ćwiczenia: 15h Laboratoria: 0h Projekty/seminaria: 0h

	Liczba punktów ECTS
	1/1 praktyczne

	Prowadzący przedmiot
	

	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności, kompetencji personalnych i społecznych
	Wiedza: Student rozpoczynający ten przedmiot powinien posiadać podstawową wiedzę z zasad działania komputera, znać podstawowe zasady Komunikacji Człowiek-Komputer. Umiejętności: Powinien posiadać umiejętność sprawnej obsługi komputera klasy PC oraz urządzeń zewnętrznych oraz umiejętność pozyskiwania informacji ze wskazanych źródeł. Powinien umieć pisać proste programy w języku C. Kompetencje: Powinien mieć zdolność aktywnego uczestniczenia w zorganizowanych wykładach dla dużej grupy osób i powinien również rozumieć konieczność poszerzania swoich kompetencji, a także mieć predyspozycje do podjęcia współpracy w ramach pracy zespołowej (laboratorium).

	Cel(cele) modułu kształcenia
	Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu architektur aplikacji internetowych oraz metod implementacji ich modułów. Omówienie podstawowych składniki architektury WWW i przedstawienie podstawowe technologie implementacji interfejsu użytkownika, takich jak: HTML, CSS, JavaScript. Przedstawienie zagrożeń bezpieczeństwa aplikacji WWW oraz metod ochrony przed nimi.

	II. EFEKTY UCZENIA SIĘ
.

	Symbol efektów uczenia się

	Potwierdzenie osiągnięcia efektów uczenia się

	Odniesienie do efektów uczenia się  dla kierunku studiów

	API_00
	Posiada wiedzę w zakresie karty opisu przedmiotu (cele i efekty uczenia się) oraz zasad bezpieczeństwa i higieny pracy w odniesieniu do przedmiotu
	I_W00

	API_01
	Ma wiedzę na temat architektur aplikacji internetowych oraz metod implementacji ich modułów. Zna podstawowe składniki architektury WWW i podstawowe technologie implementacji interfejsu użytkownika.
	I_W08

	API_02
	Ma wiedzę dotyczącą składni i zastosowań języka HTML i xHTML oraz kaskadowych arkuszy stylów CSS. Zna strukturę oraz zdarzenia języka JavaScript oraz zasady łączenia kodu w dokumencie HTML.
	I_W08

	API_03
	Ma wiedzę na temat sposobu wykorzystania poznanych do stworzenia profesjonalnej aplikacji internetowej oraz zna zagadnienie dotyczące bezpieczeństwa w sieci.
	I_W08

	API_04
	Ma wiedzę na temat sposobu wykorzystania poznanych do stworzenia profesjonalnej aplikacji internetowej oraz zna zagadnienie dotyczące bezpieczeństwa w sieci.
	I_U08


	API_05
	Rozumie konieczność ciągłego dokształcania się i poznawania nowych możliwości oferowanych przez nieustannie rozwijane techniki stosowane w systemach komputerowych, dające szersze możliwości efektywnych ich zastosowań w praktyce inżynierskiej.
	I_K01



	III. TREŚCI UCZENIA SIĘ

	Symbol
	Treści uczenia się

	Odniesienie do efektów uczenia się modułu

	TK_01
	Wprowadzenie do architektury WWW i problematyki aplikacji WWW. Historii rozwoju technologii WWW. Składniki podstawowej architektury WWW: klient HTTP, serwer HTTP, protokół HTTP. Pojęcie aplikacji internetowej, serwera aplikacji oraz modele aplikacji WWW. Podstawowe własności języka HTML.
	API_01


	TK_02
	Podstawowe technologii, które oprócz języka HTML służą do tworzenia interfejsu użytkownika w aplikacjach internetowych. Kaskadowe arkusze stylów CSS i ich wykorzystanie do formatowania dokumentów HTML. Język XHTML, będący wersją HTML dostosowaną do reguł języka XML. Znaczniki języka HTML służące do konstruowania formularzy. Język skryptowy JavaScript. Podstawy języka (deklaracje zmiennych, wyrażenia, operatory, struktury kontrolne, pętle i instrukcje warunkowe) oraz model DOM definiujący interakcję między JavaScript i obiektami zawartymi w dokumencie HTML.
	API_02

	TK_03
	Metody walidacji danych wprowadzanych przez użytkownika do formularzy HTML oraz metody manipulowania zawartością okna i dokumentu. Zagadnienia bezpieczeństwa wprowadzania danych w serwisach internetowych.
	API_03


	TK_04
	Tworzenie stron www z wykorzystaniem narzędzia Notepad++ i testowanie w różnych przeglądarkach. Dynamiczna zmiana stylu za pomocą kaskadowych arkuszy stylów CSS. Dynamiczna zmiana zawartości dzięki skryptom języka JavaScript. Formularze i ich walidacja. Ruch na stronie www. Pobierania danych z plików tekstowych.
	API_04


	IV. LITERATURA PRZEDMIOTU

	Podstawowa


	1. Zaawansowane tworzenie stron WWW. Ćwiczenia praktyczne. Maria Sokół, Helion. 2
2. . Tworzenie stron WWW. Kurs. Wydanie II Radosław Sokół, Helion.

	Uzupełniająca


	 http://www.20thingsilearned.com/pl-PL/home

	V. SPOSÓB OCENIANIA PRACY STUDENTA

	Symbol efektu uczenia się dla modułu
	Symbol treści uczenia się realizowanych w trakcie zajęć
	Forma realizacji treści uczenia się
	Typ oceniania


	Metody oceny



	API_01
API_02 API_03 API_04
	TK_01

TK_02

TK_03
TK_04
	ćwiczenia
	podsumowująca
	zaliczenie

	VI. OBCIĄŻENIE PRACĄ STUDENTA

Forma aktywności

Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności

(godz. lekcyjna -  45 min.)

Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem ( tzw. kontaktowe)
Godz.

ECTS

1. Wykład

0
0
2. Ćwiczenia

15
1
3. Laboratorium
0
0
Praca własna studenta

( np. przygotowanie do zajęć, czytanie wskazanej literatury, przygotowanie do egzaminu, inne)
Godz.

1. Przygotowanie do zajęć
10
2. Przygotowanie do zaliczenia 
10
Łączny nakład pracy studenta

35
Sumaryczna liczba punktów ECTS 
z  przedmiotu (liczba punktów, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczyciela oraz w ramach zajęć o charakterze praktycznym – laboratoryjne, projektowe, itp.)
1ECTS

Nakład pracy studenta związany z zajęciami o charakterze praktycznym

1ECTS

Nakład pracy związany z zajęciami wymagającymi bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich

1ECTS

VII. Zasady wyliczania nakładu pracy studenta

Studia stacjonarne

75%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela

25%  x 1 ECTS = godziny poświęcone przez studenta na pracę własną

Studia niestacjonarne

50%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela

50%  x 1 ECTS = godziny poświęcone przez studenta na pracę własną

Praktyka zawodowa

100%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela

Zajęcia praktyczne na kierunku pielęgniarstwo

100%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela



	VI. KRYTERIA OCENY

	5
	znakomita wiedza, umiejętności, kompetencje

	4,5
	bardzo dobra wiedza, umiejętności, kompetencje

	4
	dobra wiedza, umiejętności, kompetencje

	3,5
	zadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje, ale ze znacznymi niedociągnięciami

	3
	zadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje, z licznymi błędami

	2
	niezadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje


Zatwierdzenie karty:
Opracował: 
dr Maciej Machowiak
Sprawdził  pod względem formalnym (koordynator modułu): 
Zatwierdził (Dyrektor Instytutu):
dr inż. Halina Pacha-Gołębiowska
