	I. OPIS MODUŁU KSZTAŁCENIA

	Kierunek
	Informatyka

	Poziom kształcenia
	I stopień

	Profil kształcenia
	praktyczny

	Forma prowadzenia studiów
	stacjonarne

	Przedmiot/kod modułu
	Systemy wbudowane / IPOEI-1-SW-I

	Rok studiów
	III

	Semestr 
	6

	Liczba  godzin
	Wykłady: 15h      Ćwiczenia:        Laboratoria:  15h  Projekty/seminaria:

	Liczba punktów ECTS
	2

	Prowadzący przedmiot
	dr inż. J. Kołota

	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności, kompetencji personalnych i społecznych
	Student rozpoczynający ten przedmiot powinien posiadać podstawową wiedzę z zakresu programowania strukturalnego oraz sprzętu komputerowego i jego obsługi. Powinien posiadać umiejętność rozwiązywania podstawowych problemów w obszarze modelowania algorytmów, programowania funkcyjnego oraz umiejętność pozyskiwania informacji ze wskazanych źródeł. Powinien również rozumieć konieczność poszerzania swoich kompetencji jak również być gotowym do podjęcia współpracy w ramach zespołu.  Ponadto w zakresie kompetencji społecznych student musi prezentować takie postawy jak uczciwość, odpowiedzialność, wytrwałość, ciekawość poznawcza, kreatywność, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

	Cel(cele) modułu kształcenia
	Zapoznanie z budową, metodologią i zasadami programowania systemów wbudowanych.

Rozwijanie u studentów umiejętności rozwiązywania problemów w obszarze modelowania i implementacji systemów wbudowanych w automatyce. 

Kształtowanie u studentów umiejętności programistycznych. Kreowanie świadomości konieczności profesjonalnego podejścia do zagadnień technicznych, skrupulatnego zapoznania się z dokumentacją systemów wbudowanych.


	II. EFEKTY KSZTAŁCENIA



	Symbol efektów kształcenia


	Potwierdzenie osiągnięcia efektów kształcenia


	Odniesienie do efektów kształcenia  dla kierunku studiów

	SW_01
	· ma uporządkowaną wiedzę w zakresie  implementacji algorytmów sterowania z wykorzystaniem  wybranych systemów wbudowanych;
· potrafi analizować i symulować działanie algorytmów, dobierając struktury danych do pożądanej funkcjonalności systemu wbudowanego;
	I_W10;
I_W05;
I_U03;

I_U04;

	SW_02
	· potrafi skonstruować algorytm dla prostego zadania inżynierskiego oraz zaimplementować, przetestować i uruchomić go w wybranym środowisku programistycznym dla wybranych systemów wbudowanych;
	I_W05;
I_U07;

	SW_03
	· potrafi myśleć i działać w sposób adekwatny do zagadnień sterowania, ma świadomość społecznej roli absolwenta studiów technicznych;
· rozumie potrzebę i zna możliwości ciągłego dokształcania się – podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i społecznych;
	I_K01;
I_K03;


	III. TREŚCI KSZTAŁCENIA

	Symbol
	Treści kształcenia


	Odniesienie do efektów kształcenia modułu

	TK_1
	Omówienie sylabusa przedmiotu: zapoznanie studentów z sylabusem, zapoznanie z efektami kształcenia przewidzianymi dla przedmiotu, zapoznanie z celami przedmiotu realizowanymi w trakcie zajęć. Zapoznanie z zasadami bezpieczeństwa i higieny pracy w odniesieniu do przedmiotu.

W trakcie semestru prowadzący przedmiot kompleksowo omawia podczas wykładu sposoby programowania układów sterowania z wykorzystaniem platformy sprzętowej dla systemów wbudowanych. Dodatkową treścią wykładów są ciekawe i inspirujące zagadnienia proponowane przez studentów na trakcie semestru, które następnie realizowane są podczas zajęć. Pogram wykładu obejmuje zagadnienia praktyczne poparte wstępem teoretycznym. Studenci poznają nowoczesne narzędzia i zintegrowane środowiska do tworzenia oprogramowania dla systemów wbudowanych. Zastosowanie komputerów jednopłytkowych z mikroprocesorami aplikacyjnymi do tworzenia systemów wbudowanych. Studenci poznają współczesne podejścia do tworzenia wysokopoziomowego oprogramowania dla komputerów wbudowanych.

	SW_01
SW_02

SW_03

	IV. LITERATURA PRZEDMIOTU

	Podstawowa


	1. Olsson G., Piani G., Computer systems in automation, Prentice-Hall, Londyn – New York 1992

2. Pełka R., Mikrokontrolery – architektura, programowanie, zastosowania, WKŁ, Warszawa 2000

3. Tammy Noergaard, Embedded Systems Architecture – A comprehensive Guide for Engineers and Programmers

	Uzupełniająca


	1. Dorf R.C., Bishop R.H. Modern control systems, Addison Wesley, 1995

2. Marwedel P., Embedded System Design, Kluwer Academic Publishers, Boston 2003, ISBN 1-4020-7690-8
3. Mikulczycki T., Samsonowicz J., Automatyzacja dyskretnych procesów produkcyjnych: układy modelowania procesów dyskretnych i programowania PLC, WNT, Warszawa 1997 

4. Stuart R. Ball, Embedded Microprocessor Systems – Real World Design

	V. SPOSÓB OCENIANIA PRACY STUDENTA

	Symbol efektu kształcenia dla modułu 
	Symbol treści kształcenia realizowanych w trakcie zajęć
	Forma realizacji treści kształcenia 
	  Typ oceniania


	Metody oceny



	SW_01

SW_02

SW_03
	TK_1
	wykład
	podsumowująca
	egzamin

	SW_01

SW_02

SW_03
	TK_1
	Laboratorium
	podsumowująca
	Ocena zadania projektowego

	VI. OBCIĄŻENIE PRACĄ STUDENTA

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności

	Nakład pracy studenta z wykładowcą 
	

	1. Wykład
	15

	2. laboratorium
	15

	I. Łączna liczba godz. nakładu pracy  
   studenta z nauczycielem
	30

	Nakład pracy własnej studenta
	

	1. Opracowanie projektu
	5

	2. Implementacja systemu
	10

	II.  Łączna liczba godz. nakładu 
      pracy własnej studenta
	15

	Suma godzin pkt I i II
	45

	Nakład pracy studenta wynikający 
z zajęć o charakterze praktycznym
	

	Wynikający z nakładu pracy z wykładowcą 
	30

	Wynikający z nakładu pracy własnej studenta
	10

	Łączna liczba godz. nakładu pracy studenta wynikająca z zajęć o charakterze praktycznym
	40

	Liczba punktów ECTS przypisana modułowi/przedmiotowi
	2

	Wynikająca z nakładu pracy studenta związanej z zajęciami wymagającymi bezpośredniego udziału wykładowców oraz pracy własnej studenta
	1

	W tym wynikająca z nakładu pracy studenta z zajęć o charakterze praktycznym
	1

	VII. Zasady wyliczania nakładu pracy studenta
Studia stacjonarne

75%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela

25%  x 1 ECTS = godziny poświęcone przez studenta na pracę własną

Studia niestacjonarne

50%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela

50%  x 1 ECTS = godziny poświęcone przez studenta na pracę własną

Praktyka zawodowa 

100%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela

Zajęcia praktyczne na kierunku pielęgniarstwo 

100%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela



	VI. KRYTERIA OCENY

	5
	student uzyskał powyżej 90 % punktów z projektu końcowego

	4,5
	student uzyskał od 80 % do 90 % punktów z projektu końcowego

	4
	student uzyskał od 70 % do 80 % punktów z projektu końcowego

	3,5
	student uzyskał od 60 % do 70 % punktów z projektu końcowego

	3
	student uzyskał od 50 % do 60 % punktów z projektu końcowego

	2
	student uzyskał poniżej 50 % punktów z projektu końcowego


Zatwierdzenie sylabusa:
Opracował: dr inż. Jakub Kołota
Sprawdził  pod względem formalnym (koordynator modułu): …………………

Zatwierdził (Dyrektor Instytutu): dr inż. Halina Pacha-Gołębiowska
