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	Semestr 
	5

	Liczba  godzin
	Wykłady:  30     Ćwiczenia:        Laboratoria:  30  Projekty/seminaria: 

	Liczba punktów ECTS
	4

	Prowadzący przedmiot
	dr inż. Jakub Bauman


	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności, kompetencji personalnych i społecznych
	Podstawowa wiedza z zakresu elektroniki, techniki cyfrowej, teorii grafów i baz danych. Obsługa komputera klasy PC oraz wybranych urządzeń mobilnych takich jak: smartfon, palmtop, tablet, odbiornik GPS itp. Znajomość języka angielskiego na poziomie umożliwiającym czytanie ze zrozumieniem dokumentacji technicznej. Umiejętność programowania obiektowego. Zdolność aktywnego uczestniczenia w zorganizowanych wykładach dla dużej grupy osób, świadomość konieczności poszerzania wiedzy teoretycznej i praktycznej. 

	Cel(cele) modułu kształcenia
	Zapoznanie z problematyką przetwarzania mobilnego, które umożliwia korzystanie z infrastruktury sieciowej użytkownikom, którzy nie są na stałe do niej podłączeni i mają możliwość przemieszczania się. W ramach tego modułu student zapozna się z najnowszymi technologiami mobilnymi i bezprzewodowymi, a także problemami, jakie w takich systemach się pojawiają oraz metodami ich rozwiązania.

	
II. EFEKTY KSZTAŁCENIA
Ważne: Nie musimy dzielić efektów kształcenia dla modułów (przedmiotów) na kategorie wiedzy, umiejętności 
i kompetencji społecznych; każdy moduł (przedmiot) nie musi obejmować wszystkich trzech kategorii efektów kształcenia.

	Symbol efektów kształcenia
(Kod modułu, liczba efektów 4-8)
	Potwierdzenie osiągnięcia efektów kształcenia
(co student potrafi po zakończeniu modułu?)
	Odniesienie do efektów kształcenia  dla kierunku studiów  

	
PUM-AIIM_01
	[bookmark: _GoBack]ma wiedzę dotyczącą systemów nawigacji, sieci komórkowych, sieci bezprzewodowych i satelitarnych
	
I_W07


	
PUM-AIIM_02
	ma wiedzę na temat problemów występujących w systemach mobilnych oraz sposobów ich rozwiązywania
	I_W07


	
PUM-AIIM_03
	Ma wiedzę dotyczącą reprezentacji i sposobu przechowywania danych w systemach mobilnych, przetwarzania mobilnego oraz technik tworzenia oprogramowania działającego na urządzeniach mobilnych
	I_W04
I_W07
I_W08


	
PUM-AIIM_04
	Potrafi skonfigurować i zarządzać urządzeniami mobilnymi i bezprzewodowymi, potrafi zainstalować oprogramowanie dla urządzeń mobilnych, potrafi zaprojektować i wykonać oprogramowanie działające na urządzeniach mobilnych
	K_U02
K_U08


	PUM-AIIM_05
	Rozumie potrzebę uczenia się przez całe życie, ma świadomość szybkiego tempa rozwoju systemów mobilnych i zna możliwości ciągłego dokształcania się w zakresie nowych technologii
	K_K02






	III. TREŚCI KSZTAŁCENIA

	
Symbol
	
Treści kształcenia

	Odniesienie do efektów kształcenia modułu

	TK_01
	Podstawowe informacje na temat systemów mobilnych i bezprzewodowych, zastosowań, architektur i urządzeń
	PUM-AIIM_01


	TK_02
	Pozycjonowanie i nawigacja użytkowników mobilnych. Systemy nawigacji satelitarnej, systemy komórkowe, systemy łączności bezprzewodowej (satelitarne, dyspozytorskie, przywoławcze, telefoniczne, laserowe, podczerwone, ultradźwiękowe). Bezprzewodowe sieci LAN.
	PUM-AIIM_01
PUM-AIIM_02
PUM-AIIM_05

	TK_03
	Reprezentacje danych przestrzennych, mobilne systemy baz danych, przetwarzanie mobilne, techniki i języki programowania w systemach mobilnych
	PUM-AIIM_02
PUM-AIIM_03
PUM-AIIM_05

	TK_04
	Konfigurowanie i zarządzanie urządzeniami mobilnymi. Projektowanie i programowanie aplikacji dla urządzeń mobilnych
	PUM-AIIM_04

	IV. LITERATURA PRZEDMIOTU

	Podstawowa
(do 5)
	1. Agrawal D.P., Zeng Q.A. Introduction to wireless and mobile systems. Cengage Learning 2011
2. Januszewski J. System GPS i inne systemy satelitarne w nawigacji morskiej. WSM 2004
3. Halubowicz W. Płóciennik P. GSM cyfrowy system telefonii komórkowej. EFP 1995
4. Halubowicz W. Płóciennik P. Systemy łączności bezprzewodowej. PDN 1997

	Uzupełniająca
(do 10)
	1. Matulewski J. Turowski B. Programowanie aplikacji dla urządzeń mobilnych z systemem Windows Mobile. Helion 2012
2. Clark M. Wireless access networks. Willey 2002
3. Imieliński T. Mobile Computing. Kluwer 1996
4. Shekhar S. Chwala S. Spatial database A TOUR. Prentice Hall 1983
5. Zieliński R. Satelitarne sieci teleinformatyczne. WNT 2011
6. Collins Ch. Galpin M. Kappler M. Android w praktyce, Helion 2011
7. Nahavandipoor V. iOS 5 programowanie, receptury. Helion 2012
8. Iliesou O. Java ME – tworzenie zaawansowanych aplikacji na smartfony, Helion 2012

	V. SPOSÓB OCENIANIA PRACY STUDENTA

	Symbol efektu kształcenia dla modułu (zgodnie z tabelą nr II)
	Symbol treści kształcenia realizowanych w trakcie zajęć (zgodnie z tabelą nr III)
	Forma realizacji treści kształcenia (wykład, ćwiczenia itd.)
	  Typ oceniania
(diagnostyczna, formująca, podsumowująca)
	Metody oceny
(odpytanie, prezentacja,   test, egzamin, inne)

	
PUM-AIIM_01
	
TK_01
	
wykład
	
podsumowująca
	
egzamin

	PUM-AIIM_02
	TK_02
	wykład
	podsumowująca
	egzamin

	PUM-AIIM_03
	TK_03
	wykłąd
	podsumowująca
	egzamin

	PUM-AIIM_04
	TK_04
	laboratorium
	podzumowująca
	odpytanie
prezentacja

	PUM-AIIM_05
	TK_02
TK_03
	wykład
	podsumowująca
	egzamin

	VI. OBCIĄŻENIE PRACĄ STUDENTA

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności
(godz. lekcyjna -  45 min.)

	Nakład pracy studenta (wg planu studiów) z wykładowcą ( tzw. kontaktowe) 
	
W godzinach

	1. Wykład
	30

	2. Laboratorium
	30

	3. ….
	

	I. Łączna liczba godz. nakładu pracy  
   studenta z nauczycielem
	60

	Nakład pracy własnej studenta
( np. przygotowanie do zajęć, czytanie wskazanej literatury, przygotowanie do egzaminu, inne) 
	W godzinach

	1. Przygotowanie do egzaminu
	10

	2. Wykonywanie zadań
	30

	II.  Łączna liczba godz. nakładu 
      pracy własnej studenta
	100

	Suma godzin pkt I i II
	

	Nakład pracy studenta wynikający 
z zajęć o charakterze praktycznym
	W godzinach


	Wynikający z nakładu pracy z wykładowcą (wykłady, ćwiczenia, laboratoria..)
	30

	Wynikający z nakładu pracy własnej studenta
	20

	Łączna liczba godz. nakładu pracy studenta wynikająca z zajęć o charakterze praktycznym
	50

	Liczba punktów ECTS przypisana modułowi/przedmiotowi
	4 ECTS

	Wynikająca z nakładu pracy studenta związanej z zajęciami wymagającymi bezpośredniego udziału wykładowców oraz pracy własnej studenta
	
4

	W tym wynikająca z nakładu pracy studenta z zajęć o charakterze praktycznym
	2

		VII. Zasady wyliczania nakładu pracy studenta

	Studia stacjonarne
75%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela
25%  x 1 ECTS = godziny poświęcone przez studenta na pracę własną
Studia niestacjonarne
50%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela
50%  x 1 ECTS = godziny poświęcone przez studenta na pracę własną
Praktyka zawodowa 
100%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela
Zajęcia praktyczne na kierunku pielęgniarstwo 
100%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela





	VIII. KRYTERIA OCENY

	5
	znakomita wiedza, umiejętności, kompetencje

	4,5
	bardzo dobra wiedza, umiejętności, kompetencje

	4
	dobra wiedza, umiejętności, kompetencje

	3,5
	zadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje, ale ze znacznymi niedociągnięciami

	3
	zadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje, z licznymi błędami

	2
	niezadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje






Zatwierdzenie karty opisu przedmiotu:

Opracował: dr inż. Jakub Bauman

Sprawdził  pod względem formalnym (koordynator modułu): …………………
 
Zatwierdził (Dyrektor Instytutu): dr inż. Halina Pacha-Gołębiowska


