

	I. KARTA OPISU PRZEDMIOTU

	Kierunek
	Informatyka

	
	

	Poziom kształcenia
	Pierwszego stopnia

	
	

	Profil kształcenia
	Praktyczny

	
	

	Forma prowadzenia studiów
	Stacjonarny

	
	

	Specjalność
	

	
	

	Przedmiot/kod modułu
	Programowanie niskopoziomowe / IPOEI-1-PN-I

	
	

	Rok studiów


	Drugi


	
	

	Semestr 
	Czwarty

	Liczba  godzin
	Wykłady:  15     Ćwiczenia:     Laboratoria: 15     Projekty/seminaria: 

	Liczba punktów ECTS
	2

	Prowadzący przedmiot
	dr inż. Jakub Bauman

	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności, kompetencji personalnych i społecznych
	Podstawowa wiedza z zakresu architektury komputera. Logika Boole’a. Programowanie w językach wysokiego poziomu.
Obsługa komputera klasy PC i urządzeń zewnętrznych. Umiejętność myślenia algorytmicznego.
Zdolność aktywnego uczestniczenia w zorganizowanych wykładach dla dużej grupy osób, świadomość konieczności poszerzania wiedzy teoretycznej i praktycznej. 


	Cel(cele) modułu kształcenia
	Poznanie sprzętowo zorientowanego sposobu programowania w językach niskiego poziomu

	
II. EFEKTY KSZTAŁCENIA


	Symbol efektów kształcenia
	Potwierdzenie osiągnięcia efektów kształcenia

	Odniesienie do efektów kształcenia  dla kierunku studiów  

	
IPOEI-1-PN-I_01

	Rozumie potrzebę programowania niektórych urządzeń w językach niskopoziomowych. Wie jak napisać, zasemblować, skonsolidować i wykonać krokowo program w asemblerze.
	
I_W04
I_W07

	
IPOEI-1-PN-I_02
	Ma wiedzę, jak we właściwy sposób wykorzystać elementy składowe architektury komputerowej przy tworzeniu oprogramowania w języku asemblera.
	
I_W04
I_W07

	
IPOEI-1-PN-I_03
	Wie jak odróżnić tryb chroniony od trybu rzeczywistego i napisać odpowiednio program, który da się wykonać w jednym z tych trybów.
	
I_W04
I_W07

	
IPOEI-1-PN-I_04
	Wie jak pisać programy w języku niskiego poziomu z zastosowaniem procedur i przekazywania parametrów przez stos lub przez rejestry.
	
I_W04
I_W07

	
IPOEI-1-PN-I_05
	Wie jak oprogramować w języku niskiego poziomu dostęp do urządzeń zewnętrznych, za pośrednictwem funkcji systemu operacyjnego.
	
I_W04
I_W07

	
IPOEI-1-PN-I_06
	Potrafi konstruować programy hybrydowe łączące fragmenty kodu napisane w języku niskopoziomowym (asembler) i języku wysokiego poziomu (C++).
	
I_W04
I_W07
K_U02




	III. TREŚCI KSZTAŁCENIA

	
Symbol
	
Treści kształcenia
	
	Odniesienie do efektów kształcenia modułu

	TK_01
	Podstawowe pojęcia z zakresu architektury procesora użyteczne z punktu widzenia języków niskopoziomowych, reprezentacja danych w systemach komputerowych, organizacja pamięci, chroniony i rzeczywisty tryb dostępu do pamięci.
	IPOEI-1-PN-I_01
IPOEI-1-PN-I_02
IPOEI-1-PN-I_03
IPOEI-1-PN-I_04
IPOEI-1-PN-I_05

	TK_02
	Podstawowe elementy języka asemblerowego, struktura programu, definiowanie danych, asemblacja, konsolidacja i uruchamianie programów.
	IPOEI-1-PN-I_01
IPOEI-1-PN-I_02


	TK_03
	Przesyłanie danych, podstawowe tryby adresowania i operacje arytmetyczne.
	IPOEI-1-PN-I_01
IPOEI-1-PN-I_02
IPOEI-1-PN-I_03


	TK_04
	Przetwarzanie warunkowe, instrukcje pętli, złożony tryb adresowania pamięci.
	IPOEI-1-PN-I_01
IPOEI-1-PN-I_02
IPOEI-1-PN-I_03

	TK_05
	Procedury, przetwarzanie tablic i łańcuchów znakowych.
	IPOEI-1-PN-I_04



	TK_06
	Struktury i makra.
	IPOEI-1-PN-I_04



	TK_07
	Programowanie hybrydowe, czyli łączenie języka asemblerowego z językami wysokiego poziomu.
	
IPOEI-1-PN-I_03
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	Uzupełniająca
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6. K.Irvine, Assembly Language for x86 Processors, Wydanie VI, Pearson/Prentice Hall, Upper Saddle River (USA) 2011.
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	V. SPOSÓB OCENIANIA PRACY STUDENTA

	Symbol efektu kształcenia dla modułu 
	Symbol treści kształcenia realizowanych w trakcie zajęć 
	Forma realizacji treści kształcenia 
	  Typ oceniania

	Metody oceny


	IPOEI-1-PN-I_01
	TK_01
TK_02
TK_03
TK_04
	wykład
	podsumowująca
	egzamin

	IPOEI-1-PN-I_02
	TK_01
TK_02
TK_03
         TK_04
	wykład
	podsumowująca
	egzamin

	IPOEI-1-PN-I_03
	TK_01
TK_03
TK_04
TK_08
	wykład
	podsumowująca
	egzamin

	IPOEI-1-PN-I_04
	TK_01
TK_05
TK_06
	wykład
	podsumowująca
	egzamin

	IPOEI-1-PN-I_05
	TK_01
TK_08
	wykład
	podsumowująca
	egzamin

	IPOEI-1-PN-I_06
	TK_07
	wykład
laboratorium
	podsumowująca
	egzamin
odpytanie
wykonywanie zadań


	VI. OBCIĄŻENIE PRACĄ STUDENTA

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności


	Nakład pracy studenta z wykładowcą 
	
W godzinach

	1. Wykład
	15

	2. Laboratorium
	15

	3. ….
	

	I. Łączna liczba godz. nakładu pracy  
   studenta z nauczycielem
	30

	Nakład pracy własnej studenta

	W godzinach

	1. Przygotowanie do egzaminu
	10

	2. 2.Przygotowanie do ćwiczeń laboratoryjnych
	10

	II.  Łączna liczba godz. nakładu 
      pracy własnej studenta
	20

	Suma godzin pkt I i II
	50

	Nakład pracy studenta wynikający 
z zajęć o charakterze praktycznym
	W godzinach


	Wynikający z nakładu pracy z wykładowcą (wykłady, ćwiczenia, laboratoria..)
	15

	Wynikający z nakładu pracy własnej studenta
	10

	Łączna liczba godz. nakładu pracy studenta wynikająca z zajęć o charakterze praktycznym
	25

	Liczba punktów ECTS przypisana modułowi/przedmiotowi
	 2 ECTS

	Wynikająca z nakładu pracy studenta związanej z zajęciami wymagającymi bezpośredniego udziału wykładowców oraz pracy własnej studenta
	
2

	W tym wynikająca z nakładu pracy studenta z zajęć o charakterze praktycznym
	
1


		VII. Zasady wyliczania nakładu pracy studenta

	Studia stacjonarne
75%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela
25%  x 1 ECTS = godziny poświęcone przez studenta na pracę własną
Studia niestacjonarne
50%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela
50%  x 1 ECTS = godziny poświęcone przez studenta na pracę własną
Praktyka zawodowa 
100%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela
Zajęcia praktyczne na kierunku pielęgniarstwo 
100%  x 1 ECTS = godziny wymagające bezpośredniego udziału nauczyciela





	VIII. KRYTERIA OCENY

	5
	znakomita wiedza, umiejętności, kompetencje

	4,5
	bardzo dobra wiedza, umiejętności, kompetencje

	4
	dobra wiedza, umiejętności, kompetencje

	3,5
	zadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje, ale ze znacznymi niedociągnięciami

	3
	zadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje, z licznymi błędami

	2
	niezadawalająca wiedza, umiejętności, kompetencje
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